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〖山代街道物見遊山外伝//サイクリング特区にしき川流域〗 
点：トレジャーポイント ／ 「点：トレジャーポイント～線：推奨ルート～面：走る食べる学ぶ」の片翼企画 
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≪山代街道ファミリーアドベンチャーゲームズ≫ 
（内容の補完を表す「Closed & Open」、目的の攻守を表す「Ready & Promotion」。それぞれバランスを取りながら展開案を組み立てる。） 

 

 

クローズド 母体Ａ：合志会社・にしき川流域地図創造舎 企画メモ：CO/RP の中でＰに重点を置くものとし

ながら、Ｚ（ザッピング）のトッピングがそれ以上に

重要。そのためＲとしてのネットワーク（母体）作り

が大前提となる！ 

オープン ザッピング型ゲーム旅 

レディ 母体Ｂ：山代街道物見遊山外伝 

プロモーション 山代街道ファミリーアドベンチャーゲームズ 
＋ 

 

◇ザッピングとフュージョン：「ザッピング」は、通勤時に複数の交通手段を使うことを意味し、転じて複数の移動手段で同時開催

する「ゲーム旅」に使用。「フュージョン」は、ゲームソフトの主人公のレベルアップの究極の技のコトで、転じて地域資源再発

見企画の関係者のより強い連携を指す言葉として使用。 

◇山代街道ファミリーアドベンチャーゲームズ：「ザッピング型ゲーム旅」に、「アドベンチャーレース」の要素を加味し、関係者の

連携でマルチに用意されたタスクを、参加者の連携プレーでクリアしていくオリジナル企画。【やましろ街道物見遊山外伝】の

片翼を担う企画で、テレビ番組企画を視野に組立てる。また本格的アドベンチャーレースの実施も検討する。 

 
◆マルトレＮＩＳＨＩＫＩ（蔵出し企画）：◆実施概要：自転車、自動車、公共交通など、複数の移動手段と、偶然性志向と競技性志向の集計方法を選べる【THT

チョイス】の実施。◆カテゴリー：Ｗウオークラリー、Ｃサイクリング、ＢＴバイクツーリング、ＣＤかるたドライブ、Ｍマウンテンバイクツーリング、ＢＳバス＆清流線。 
◆錦川ミラクルセブン（蔵出し企画）：「かるたドライブ」で考える、生産＋加工＋販売＋ＰＲ＝七次産業化プロジェクト／里の駅等に設置された２６箇所のトレ
ジャーポイントを、現場クイズの答えを探しながら、買い物タスクにトライしながら規定数を期間内に巡る、セルフ出走企画。 

 
※やましろトレイルアドベンチャーフィールド・その１【現状】：平成令和の超大型連休の企画に合わせてＭＴＢラリーレイドに使えそうなシングルトラックを、江戸時代の旧

街道、山上集落を結ぶ山道などを目安に約５０ｋｍ踏査。しかし、道普請のためのマンパワー不足や、田舎道の時間距離の壁に阻まれ、その 3割も整備出来ず。ま

た、開通したとしても、楽しめる状態には遠いものでした。。。 

※やましろトレイルアドベンチャーフィールド・その２【希望的展開】：江戸時代の旧街道や山上集落を結んでいた古道の道普請を進めながら、自動車の登場以降に整備

された峠道やバイパス的な新道、逆に伝説なった川下りルートやマル秘スポットに至る獣道、そして自然を巡るトレッキングルート、さらに歴史散策の道など、様々な

道を駆使して、錦川流域の地域資源に触れるためのベースマップを整備！ 
 

 

≪やましろフュージョン：０６≫ 

★主催運営管理など：山代街道ファミリーアドベンチャーゲームズ実行委員会/・P6・ 


